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DOSSIER DE

GUIDANCE POUR

LA PROGRAMMATION D’AUTOMATES SCHNEIDER MODICON SOUS UNITY PRO
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Unity-Pro est un logiciel qui permet, à partir de cinq langages IEC61131-3, d’établir un programme pour les automates Modicon M340, Premium, Quantum et Astrium. Le logiciel Unity-Pro fonctionne sous environnement Windows XP et Windows 2000.

Les cinq langages utilisés par Unity-Pro sont ;

LD : Langage Ladder ou à contacts.

IL : Langage liste d’instructions.

ST : Langage littéral structuré.

SFC : Langage grafcet.

FBD : Langage blocs fonctions.

1°) - Lancement du logiciel Unity-Pro V6.0.
Pour cela sélectionner : 

1)  Démarrer ;

2)  Tous les programmes ;

3)  Shneider Electric ;

4)  SoCollaborative 
5)  Unity Pro ;

6)  Unity Pro M ;

         puis valider ou cliquer.
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2°) - Création d’une nouvelle application.
Méthodologie de création d'une Application Unity Pro
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1) Créer une nouvelle application en cliquant une fois sur l’icône suivant;

Une fenêtre « Nouveau projet » apparaît alors.

2) Choisir le type d’automate
3) Cliquer sur le + pour faire apparaître les processeurs disponibles ;

4) Cocher la case Montrer toutes les versions ;

5) Sélectionner la référence lue sur le module processeur de votre 
automate ;
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5) Valider par Ok.
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3°) - Configuration des modules d’entrées ou de sorties T.O.R (Tout ou Rien).
Une fois le navigateur du projet ouvert :
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1) Ouvrir le dossier « Configuration » par double clic ;
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Une nouvelle fenêtre « Bus automate » apparaît alors.
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2) Sélectionner le module à configurer par double clic ;
Une boite de dialogue « Nouvel équipement » apparaît alors.
3) Cliquer sur le + pour faire apparaître les cartes TOR (Tout ou Rien) proposées ; 

4) Choisir le module approprié;
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5) Valider par Ok ;

[image: image57.png]D"'ﬂé‘ Y e % (M2 [%H T (@ %Em,?w\
avigateur du projet
Py vue strcturele 1 2 3 4 5 5 7 ) ) 10 1 12 13

&, projet B ,
=" 3, Configuration
=7 Bg, 0 Bus automate

1M, o: et xep 0500 =
Editeur SFC : Sélection d'instance
Propriétés des transitions
- Condiion de transiion | Commentaire |
Variabls | Bloss foncton| = [ inversr condion e ansiion

V%] von@[ | [Dansstucue Type de condtion de transiton

Nom ~ Twe v Commenais S O Secton TRANSITION @ Vaiabe
EBOOL | Bouton poussol départ cycle e ——
EBOOL Interupteur de position électromécanique jcziabio BOOFEENNE ol &
EBOOL | Intempieus de posion dechomécaniaue g
EBOOL _ Intermupleurde position Sectiomécaniaue
EBOOL | Contacieu moteu ipolie
EBO0L | Contcteu molos ipolic —_ ) Came ] [ Avpiaier

Armuer

Eorans d explotation
B "

e stomte 5 chat S

Lbe

[RIXIST Génération { Trpoteramater K Eremuiass R Evéreren dusbmoT | Fechechameriss /)

démarrer. Unity P




[image: image58.png]|l#a @ o &
Koa+o- = m|zsES
\avigateur du projet [x]
g vue stuctuele 1 2 f 4 5 5 7 8 B w | n 12 | 1

&, projet
=" 3, Configuration
=7 Bg, 0 Bus automate

Game v | @e BEm e

T, o+ 62 &P 0500 =
(2, Types données dérivés 2 -
e st B o
2 =

@, Varisbes dlémentaes
@) varises déives
oot s . ] iveserconton o tonsion

Variables dérivées E/S
B nstances P8 démentaire
) nstances o dérvé
(2, Mouvement
(2, Communication Varible BOOLEENNE, valeu o repére
H Programme =
& &, Taches 6 & o
=, st

B - 7 - Lo ) Comie ] [amine [ 2 )

Chart
(53 Macros non utlsées
(S Actons
(S Transtions
(5 sections SR
& £, Evénements 9 -
(S, Evénements TIHER
(2, Evénements Ef5

Condiion de tansiton | Commentait

Type de condilon de ansiion
O Section TRANSITION @ Vaiable:

(53, Tables danimation < m
(21 Ecrans dexploitation
R i T Bus automate % Char: MAS.

[RIXIST Génération { Trpoteramater K Eremuiass R Evéreren dusbmoT | Fechechameriss /)

démarrer. Unity P




6) Edition des adresses symboliques des entrées / sorties 

Vous pouvez si vous le souhaitez renseigner les symboles des variables des entrées/sorties sinon voir chapitre 8428°) – Déclaration des variables page 
.
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6) Répéter la même démarche (étape 2) à 5) pour configurer d’autres modules T.O.R.
7) Fermer la fenêtre « Catalogue matériel » pour revenir dans le navigateur de projet ;
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4°) - Programmation par grafcet ou S.F.C.
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Une fois revenu dans le navigateur du projet, il faut déclarer toutes les variables (entrées, sorties…) utilisées dans le grafcet technologique du point de vue « Partie automate ». 

1) Double-cliquer sur « Variables élémentaires »;
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Une nouvelle fenêtre « Editeur de données » apparaît alors.
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2) Sélectionner la case dans la colonne « Nom » puis entrer le nom de 
votre première entrée ou sortie;
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3) Double-cliquer dans la case de la colonne « Type » ;
Un menu déroulant apparaît alors

[image: image1.emf]


4) Sélectionner le type « EBOOL » ;
EBOOL est l’abréviation de Extended Booleen (Booléen étendu).

Une variable EBOOL posséde l’une ou l’autre des valeurs suivantes :

0 (FALSE) ou 1 (TRUE)

De plus, cette variable peut accepter les fronts montants ou descendants ainsi que les forçages.

Le type EBOOL peut être utilisé pour des modules d’E/S contrairement au type BOOL.
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5) Double-cliquer dans la case de la 








colonne « Adresse » et entrer le nom 








de votre première entrée ou sortie ;


6) Double-cliquer dans la case de la colonne « Commentaire » et entrer 

votre remarque éventuelle ;
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7) Répéter les opérations 2) à 6) afin de déclarer toutes les variables


8) Fermer la fenêtre « Editeur de données ».
Nous allons maintenant créer l’ossature du grafcet.

9) Dans le navigateur de projet, double cliquer sur « Mast »
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10) Sélectionner « Sections » ;


11) Réaliser un clic droit, à l’aide de votre souris ;

Un menu déroulant apparaît alors.



12) Choisissez « Nouvelle Section… » ; 
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Un menu « Nouveau » s’affiche.
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13) Donner un nom à votre nouvelle section, par exemple « Grafcet_de_production_normale » ;


14) Dans la rubrique « Langage », cliquer sur la flèche ;

Un menu déroulant apparaît alors.



15) Sélectionner le langage « SFC » ;



16) Valider par « Ok »
L’éditeur pour élaborer le grafcet s’affiche.



17) Le nom de votre section apparaît dans le navigateur de projet ;


18) Les outils d’édition du SFC s’affichent alors, vous pouvez élaborer 


votre gafcet
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19) Pour créer une étape initiale, cliquer sur « Etape »,


20) Placer cette étape dans l’éditeur de grafcet, en cliquant une seule 


fois dans celui-ci;
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21) Cliquer sur l’outil « Mode sélection » ;
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22) Double-cliquer dans l’étape, à modifier, se situant 





dans 
l’editeur de grafcet ;





Un menu « Propriétés Etape » s’affiche.






23) Changer, éventuellement, le n° de l’étape.






Attention : La lettre S doit obligatoirement apparaître.





24) Cocher la case « Etape initiale » ;





25) Valider par « Ok » ;
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26) Sélectionner l’outil « Transition » ;
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27) Placer cette transition dans l’éditeur de grafcet, en cliquant une 


seule fois sous l’étape initiale ;
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28) Tracer le reste du squelette de votre grafcet ; 
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29) Pour tracer la liaison orientée, sélectionner l’outil « Liaison » ;
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30) A l’aide de souris, se positionner juste au dessous de la dernière 


transition (une étoile doit s’afficher alors) ;

[image: image131.png]v iZaEm Q| Ve fe mEmiTe

Navigateur du projet

T vue structurelle 2 3 4 5 6 7 8 9 10 "

Device DDT Varibles
B Variables dérivées /5 1
B nstances P8 démentaire
B nstances o dérvé
Mouvement
Communication 2
S Programme
& Taches
=6 masT
56 Sectons 3
= e B Grafcet_de_procuction_pormale
Chart
Wacros e utlisées
actions 4
Transiions
Transiion 51_52
acton_GeN
Grafcer_de _securte 5
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions 6
Actions G5
) sectons SR
& Evénements
Evénements TINER 7
Evénements E/5
5 Tables d'animation

Nouvelle table d'animation,

Mode fonctionnel

Commertaie.

Arimation de chafne étende
Nombre de caractéres animés: plage : 20300)

[ Table temporaite

Annuler

{if} Table < |
Ecrans d'exploitation =
18 nocvenantation T Bus automae] e Chart MA._| ¥ Chrt: M. ol Trarston.. | 2] Action, 6. ] £a] Actors_ 55| @ Eceur de
ﬁ Processus réussi Erreur(s) , 0 Avertissement(s) Al
[\Regénérer tout le projet {_ mpareresporer Ereu Wisaleur Evénement dhistorique FOT Fechercher/Aemplacer

Prét

démarrer.



[image: image132.png]% Unity Pro M

arrage moteur® - [Table]
[&] Fcher Edton Affchage Servces Outl Génération Automate. Mise aupoit Fendlre  Aide

FEHE By B|oa|D[LGE|B|& [0 |
Rlos+o- ~|-mleaEn
Navigateur du projet [x]

g Voo stucurce

BB

e )|

Variatls démentaies
Varables dérvées
Device DDT Varibles
Varables dérvé
Instances F él
Instances & dérivé
Mouvement
Communication
=3 Programme
=Gy Taches
£ Gy mst
= &y Sections
o B Grofcet_de_prodtucton normle
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
o) action_cen
g B Grfcet_de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
Sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5

=3 Tables danimation
T Tone

M
Nom Commertae.

Anét_ugence

Bouton poussoir départ cycle

Iterupteu de posiion électiomécarique

Iterupteu de posiion électiomécarique

Iterupteu de posion électiomécarique

Contacteu moteu tipolaite

Contacteu moteu tipolaite

Bouton poussoi Pause

T Bus swomar]

i Crart M.

i Crart M.

5] Torstion.

5] Acton P,

oot 55| W Edteur de d

Table

=[Processus réussi

Erreurfs) . 0 Avertissement(s)

HISI0T0 T\ Regénérer tout le projet

Tmparte/awpoter

P T Y

Evénement dhistoraue FOT

N FechecherRendace ]

Pr

e

démarrer.

i uni



[image: image133.png]% Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR" - [Table]

Navigateur du projet

g Voo stucurce

Device DDT Varibles
B variables dérivées E/S
B nstances P8 démentaire
B nstances o dérvé
Mouvement
Communication
S Programme
& Taches
=6 masT
56 Sectons
= e B Grafcet_de_procuction_pormale
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
acton_GeN
= o B Gt de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
) sectons SR
& Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
5 Tables d'animation
[ Table

Ecrans dexploitation
@ na

EREEEEY) Vs e Te e ieemi2e
=@
Nom - Waleur Type Ae Commentaire

Table d'animation : Sélection d'instance

ARU

Variabls | Blacs fonction

@ Grafeet_.
TS

SFCCHAR,
SFCCHAR,

0 us utomae] g Cht: .| ] Chart M. 1] Tanstion... ] Lo Acion, 5P ] Fo Actions_ G5, @ Echeurce &

T |

Processus réussi : 0 Erreur(s) , 0 Avertissement(s)

Lbe

=

@il

[\ Regénérer tout e projet

Prét

Tmparte/awpoter

démarrer.

Evrou wlisatew

Evénement dhistoraue FOT

Rechercher/emplace!

0w ow



[image: image134.png]& Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR" - [Table]

[3] Feer cdton Affchage. servies Outls  Gansraton Automate

cEa

|eap @ %

Mise au point  Fenétre  Aide

© @ |

BB

%0 % |0 R | 0 (o] (@Y

=Y

Navigateur du projet

g Voo stucurce

Device DDT Varibles
B variables dérivées E/S
B nstances P8 démentaire
B nstances o dérvé
Mouvement
Communication
=3 Programme
=Gy Taches
£ Gy mst
= &y Sections
= B Grafcet_de_producton nomale
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
o) action_cen
g B Grfcet_de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
) sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
-3 Tables d'animation
[ Table

Ecrans dexploitation

e )|

® Doy

Commertaie.
Bouton poussoit départ cycle

® Doy FC3

FCT

Iterupteu de posion électiomécarique

L)

Iterupteu de posiion électiomécarique

o

Iterupteu de posion électiomécarique

Kt

Contacteu moteu tipolaite

© K2

Contacteu moteu tipolaite

® Fause

Bouton poussoi Pause

0 Bus sutomate] g Cht: M. ] i Char M. 1] Tramstion.

5] Acon, 5P| ol Actons_ G5, W Echeurde &

Table

=[Processus réussi

Erreurfs) . 0 Avertissement(s)

[E3

<

HISI0T0 T\ Regénérer tout le projet

Tmparte/awpoter

N Evewuisen |, Evénement dhooraue FOT

N FechecherRendace ]

Prét

démarrer.




[image: image135.png][Table]
[&] Fcher Edton Affchage Servces Outl Génération Automate. Mise aupoit Fendlre  Aide BEE

HSE iRy e|o (=] EEEEERYS v isnE Q| VT [ BmEmite

B

[y
Navigateur du projet

Pg e structurlle T4 @ s =@

Variables élémentaies - Va\em Tope v Commentaie
Variables cérivées o ARU EBOOL

Device D ariales * __ &

FCl EBOOL Interrupteur de position électiomécanique

Instances F&
Instances & dérivé
Mouvement
Communication
S Programme
& Taches S
=6 masT
56 Sectons
= e B Grafcet_de_procuction_pormale
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
acton_GeN
= o B Gt de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
Sectons SR
& Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
5 Tables d'animation

Contacteur moteur tripolaire
Contacteur moteur tripolaire
Bouton poussoir Pause

R o T Bus automae] e Chart MA._| ¥ Chrt: M. ol Trarston.. | 2] Action, 6. ] £a] Actors_ 55| @ Eceur de Table
ﬁ Processus réussi Erreur(s) , 0 Avertissement(s) Al
[\Regénérer tout le projet {_ mpareresporer Ereu Wisaleur Evénement dhistorique FOT Fechercher/Aemplacer

Prét

démarrer.




[image: image136.png]% Unity Pro M [Table]

[&] Fichier Edtion Affchage Services Outls Génératin Automate Mise aupant Fengtre Aide
FEHE By B|oa|D[LGE|B|& [0 |
Rlos+o- ~|-mleaEn
e —

g Voo stucurce

BB

)|

=

Variatls démentaies
Varables dérvées
Device DDT Varibles
Varables dérvé
Instances F él
Instances & dérivé

Mouvement
Communication
S Programme

M
Nom Commertaie.

Aut_urgence

Bouton poussoit départ cycle

Interrupteur de position électiomécanique

Interrupteur de position électiomécanique

Iterupteu de posiion électiomécarique

Contacteur moteur tripolaie

Contacteur moteur tripolaire

Bouton poussoir Pause

Gy Tiches
= st
569 Sectons
s B Grafcet_de_producton_ normile
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
o) action_cen
g B Grfcet_de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
Sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
-3 Tables d'animation
R T 0 Bus autome] it [MA.. | 3] Chart: MA.. ] ol Transion...| o] Action, GP...| 8a] Ations_ G5..] R Ecewr de Table

ﬂ Processus réussi Erreur(s) , 0 Avertissement(s) Al
v
17T Ty Regénérer tout le projet Importer/exporter ), Eveur utiisateur ) Evénement dhistoriaue FDT J, RechercherRemplacer /.

Prét

démarrer.




[image: image137.png]% Unity Pro M [Table]

[&] Fichier Edtion Affchage Services Outls Génératin Automate Mise aupant Fengtre Aide
FEHE By B|oa|D[LGE|B|& [0 |
Rlos+o- ~|-mleaEn
e —

g Voo stucurce

BB

)|

=

Variatls démentaies
Varables dérvées
Device DDT Varibles
Varables dérvé
Instances F él
Instances & dérivé

Mouvement
Communication
S Programme

M
Nom Commertaie.

Aut_urgence

Bouton poussoit départ cycle

Interrupteur de position électiomécanique

Interrupteur de position électiomécanique

Iterupteu de posiion électiomécarique

Contacteur moteur tripolaie

Contacteur moteur tripolaire

Bouton poussoir Pause

Gy Tiches
= st
569 Sectons
s B Grafcet_de_producton_ normile
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
o) action_cen
g B Grfcet_de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
Sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
-3 Tables d'animation
R T 0 Bus autome] it [MA.. | 3] Chart: MA.. ] ol Transion...| o] Action, GP...| 8a] Ations_ G5..] R Ecewr de Table

ﬂ Processus réussi Erreur(s) , 0 Avertissement(s) Al
v
17T Ty Regénérer tout le projet Importer/exporter ), Eveur utiisateur ) Evénement dhistoriaue FDT J, RechercherRemplacer /.

Prét

démarrer.




[image: image138.png]% Unity Pro M [Table]

[&] Fichier Edtion Affchage Services Outls Génératin Automate Mise aupant Fengtre Aide
FEHE By B|oa|D[LGE|B|& [0 |
Rlos+o- ~|-mleaEn
e —

g Voo stucurce

BB

)|

=

Variatls démentaies
Varables dérvées
Device DDT Varibles
Varables dérvé
Instances F él
Instances & dérivé

Mouvement
Communication
S Programme

M
Nom Commertaie.

Aut_urgence

Bouton poussoit départ cycle

Interrupteur de position électiomécanique

Interrupteur de position électiomécanique

Iterupteu de posiion électiomécarique

Contacteur moteur tripolaie

Contacteur moteur tripolaire

Bouton poussoir Pause

Gy Tiches
= st
569 Sectons
s B Grafcet_de_producton_ normile
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiion 51_52
o) action_cen
g B Grfcet_de_securte
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Actions G5
Sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
-3 Tables d'animation
R T 0 Bus autome] it [MA.. | 3] Chart: MA.. ] ol Transion...| o] Action, GP...| 8a] Ations_ G5..] R Ecewr de Table

ﬂ Processus réussi Erreur(s) , 0 Avertissement(s) Al
v
17T Ty Regénérer tout le projet Importer/exporter ), Eveur utiisateur ) Evénement dhistoriaue FDT J, RechercherRemplacer /.

Prét

démarrer.






31) Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, se 



déplacer juste au dessus de l’étape initiale (une étoile doit s’afficher 


alors) ;



32) Relâcher le bouton gauche de la souris ;



33) Valider l’ossature de votre grafcet en appuyant sur la 




touche « Enter » de votre clavier ou cliquer une seule fois sur le bouton 

gauche de votre souris;



(L’ossature passe alors du marron au noir) 

Le tracé du grafcet est terminé.

On peut commencer à traiter les transitions.

Traiter les transitions consiste à déterminer les réceptivités, c’est à dire, à écrire les conditions de passage d’une étape vers une autre.

Nous allons commencer par écrire la réceptivité associée à la transition entre l’étape 1 et l’étape 2 du grafcet technologique du point de vue « Partie automate ». 




34) Cliquer sur l’outil « Mode sélection » ;


35) Double-cliquer sur la transition entre l’étape S_2 et l’étape S_3 ;

Une boîte de dialogue « Propriétés des transitions » s’affiche.
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36) Dans la boîte de dialogue « Propriétés des transitions », cliquer sur 

le bouton d’action « Variables BOOLEENNE, valeur ou repère » ;
Une nouvelle boîte de dialogue « Editeur SFC : Sélection d’instance » apparaît.
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37) Sélectionner la réceptivité associée à la 






transition ; (dans notre exemple, il s’agit de 






l’entrée %I0.1.2 repéré FC1) 







38) Valider par « Ok » ;
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39) Valider par « Ok »
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La réceptivité FC1 s’affiche à côté de la transition entre
l’étape S_2 et l’étape S_3.

Cette méthode est valable uniquement si la transition
comporte qu’une seule réceptivité.


40) Poursuivre l’affectation des réceptivités aux transitions entre 


l’étape S_3 et S_4 et l’étape S_4 et S_1 en reproduisant les 



opérations 34) à 39) ;
Concernant la transition entre l’étape S_1 et l’étape S_2, elle comporte deux réceptivités soient Dcy ● FC3. Nous devons alors créer une section de transition en langage LADDER.
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41) Sélectionner « Sections » 









dans le navigateur de projet ;










42) Cliquer sur le bouton droit de 








la souris ;










43) Choisir « Nouvelle Section… »
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Une boîte de dialogue « Nouveau » apparaît alors.
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44) Donner un nom à votre nouvelle section, 

par exemple « Transition_S1_S2 » ;
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45) Dans la rubrique « Langage », cliquer sur 

la flèche ;
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Un menu déroulant apparaît alors.
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46) Sélectionner le langage « LD » ;

47) Valider par « Ok »

L’éditeur pour élaborer votre transition, en LADDER, s’affiche.



48) Le nom de votre section apparaît dans le navigateur de projet ;



49) Les outils d’édition du langage LADDER s’affichent alors ;
[image: image168.png]B Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR COMPTEL

Rl Fcer Edton Affchage. Serviies Outls Génération Automate. Mo aupoi: Fenétre. Ade

X

EHE ‘ joo v 2aE 0 % ¢we(EE DB # H #h[Vau Compeu e v ‘ 'm Y ‘ =Em ‘ 2?28 ‘
B AR OO RGR RO - | B> Lo KER e |
Navigateur du projet
g oo trcturce T [ o s [ 4 [ s o | s [ 10 1"
=% 0:Bus automate 3
T o e e oec0 L
Types données dérivés — e
TypesFB dérivés 4
Variables et instances FB ctu
Varables éémentaies
Varables dérvées 5 —
Device DDT Varibles —
Variables dérivées E/S B_1x
Instences FB éfémentaire 6 cu L
Instances & dérivé
Mouvement 80x
Communication R
=&, Programme —
=, Taches 8
B, ST PV ovr
= Q3 Sections
=B Gradet_de_producton_normal 9
Chart
Wacros e utlisées Fo £02  Valeur_Compteur_atein FC1_FC2_valeur_CTU_atieinte
actions 10
Transiions —
Tanston "
Sorte_GPN
For £02  Valeur_Compteur_atein FC1_FC2_valeur_CTU_Pas_atieinte
- Sections 3
&y Evénements 12 ;
Evénements TINER —
Evénements E/5 N
5 Tables d'animation £ m ] ]
@ Tatle
0 Bus utomate] WD Edteur e 4| il Chat A | Trasion .. Fa Sorte_GPN Tetle
= n des liens en cours... a
~IProcessus réussi : 0 Erreur(s] , 0 Avertissement(s)
17T Ty Regénérer tout le projet Importer/exporter ), Eveur utiisateur ) Evénement dhistoriaue FDT J, Rechercher/Femplacer

démarrer.

B

i uni

M DEM





[image: image169.png]pame v | Be mEm

Nom de bibicthéque
BaseLib

Nom de famile

Timers & Courters

V% nnE

=]

s [ 10

"

]

[}

CTD_DINT

CTDINT

CTD_UDINT

CTD_UINT

oy

Dey_FG1_FC2

ctu

CTU_DINT

CTUINT

ENO[-

CTU_UDINT

CTU_UINT

cIup

CTUD_DINT

CTUD_INT

CTUD_UDINT

CTUD_UINT

T0F

TON

TP

teur du projet

I3

Ve structurelle
=

T Bus swomar]

W Edteu de 0] g Chat: . ] Transton_ [ 1] Sorte 6PN

1

[FI 7 Génération

Tmparte/awpoter

)

Erewiesen

Evénement dhistoraue FOT

)

Rechercher/emplace!





[image: image170.png]% Unity Pro M : démarrage moteur - [Bus automate]
0 Fchier Edtion Affchage Services Outls Génération Automate Miseaupont Fenétre Ade

m= | D% mEm e

S

Cet Assistant vous aide 3 installer e lagiciel pour

BMX CPU

(©), 10 CD cstatain o une st  t6
& foumni avec votre périphérique. insérez-le

Quelstache voulez-vous que Mssistant exécuts 7

® Instale e logiiel automatiquement (recommande]

O Installe 3 pat dune liste o dun emplacemen spécif
(ltisaeus expérimentés)

Cliquez sur Suivant pour continer.

Transiions
Transiion 51_52
acton_Ge

Sectons 56

& £9 Evénements

Evénements TINER

Evénements /5 I
= oo 0 Bus automate [l Char M. 1a] Trasiion... ] Fa Acton, 5P,

Lbe

[RIXIST Génération { Trpoteramater K Eremuiass R Evéreren dusbmoT | Fechechameriss /)

Prét TP LoceL

démarrer.




[image: image171.png]B Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR COMPTEL

Rl Fcer Edton Affchage. Serviies Outls Génération Automate. Mo aupoi: Fenétre. Ade

sEE @ oo

[#aHe s

EEEIEE

U4 @ Valew_Compteug_ateine v ‘

5 x

|B% =em| @w\_

N

‘avigateur du projet

g Voo stucurce

BN OGO ROM WO |, B>

-1 R

=% 0:Bus automate
T o e e oec0
Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Varables éémentaies
Varables dérvées
Device DDT Varibles
Variables dérivées E/S
Instances P limentre
Instances & dérivé
Mouvement
Communication
=&, Programme
5, Tiches
= G, masT
E Sections
aa& Gractet_d_producion_narmal
Chart
Wacros e utlisées
actions
Transiions
Transiian_ GP1I
Sorte_GPN
Sectons SR
=3 Evénements
Evénements TINER
Evénements E/5
5 Tables d'animation

[ Table

s [ 10 1"

cTu_t

ctu

EN  ENO

U e

Valeur_Compteur_atteinte

Fel

FCZ  Valew_Compteur_attein,

FC1_FC2_yalewr_CTU_attejnte

Fel

FCZ  Valew_Compteur_attein,

FC1_FC2_valewr_CTU_Pas_gttejnte

T Bus swomar]

[T

el rart W 5| Tonsion. . ot 6PN

Table

Lbe

n des liens en cours...
Processus réussi : 0 Erreur(s) , 0 Avertissement(s)

=

@il

HISI0T0 T\ Regénérer tout le projet

Tmparte/awpoter

)

Evrou wlisatew

N Evéerendhome T

Rechercher/emplace!

démarrer. o

i uni

M DEM





[image: image172.png]& Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR COMPTEUR - [Transition_GPN : [MAST]]

o| Fchier Edton Affchage Servces Outl Génération Automate. Mise aupoit Fenélre  Aide BEE
=== ‘ B|co|UoaEE | & i [/ (D)8  # # Vaeu Conpteu_steme v ‘ L=y Y ‘ =Em ‘ 28 ‘
B AR OO RGR RO - | B> Lo KER e |
Navigateur du projet X
g Voo stucurce T [ o s [ 4 [ s 6 [ 7 8 s [ 10 1"
=% 0:Bus automate 4 CTU
T o e e oec0 oy B
Types données dérivés — 5
Types FB dérives 5
Variables et instances FB EN  ENO-
Varibls linentaies 91x Valeur_Compteur_atepte
Varables dérvées 6 W a
Device DDT Varibles —
Variables dérivées E/S B8_0x
Instences FB éfémentaire 7 R
Instances & dérivé
Mouvement
Communication 8 3PV oV
Programme —
=T Taes 9
=T st
27 sectons Foi FC2 Valeur_Comiteur_atein Fo1_Fea_valeur_GTU_atette
=™ B Gradet_de_producton_normal 10
Chart v
Wacros e utlisées "
actions
Transiions —
et = Fo1 £C2 Valeur_Compteur_atein Fo1FoL_leuCTU.Pas_atee
Sonte PN I {}
Sectons SR
&y Evénements 13
Evénements TINER —
Evénements E/5 .
=3 Tables d'animation &) m ] ]
@ Tatle
P 0 Bus utomate] WD Edteur e 4| il Chat A | Trasion .. Fa Sorte_GPN Table
Z[Génération en cours... a
|Edition des liens en cours...
Processus réussi : 0 Erreur(s) , 0 Avertissement(s) ]
[T Ty Genérer le projet Importer/exporter ), Eveur utiisateur ) Evénement dhistoriaue FDT J, RechercherRemplacer /.

o

[ o ==a

O wsow

démarrer.




[image: image173.png]B Unity Pro M : DEMARRAGE MOTEUR COMPTEL

(Chart : [MAST - Gracfet,

roduction_normall]

S P Cdton Afchage Serves Ouls Génrabon Automate. s auport Fenéie Ade

ﬁﬂé‘%g{, oo |ueap @ AEEEEE ‘nMVa\euLEamDAeuLauemlev‘ L=y H@\g‘@,gm‘ @w‘
Blog+o- ra|cm |2 EEE
Navigateur du projet
g vue strucurele 1 2 3 4 5 6 7 8 10
=% 0:Bus automate u
1 o 6ine 6 0e00 3 ——
Types données dérivés ooriref ez
Types FB dérives
Variables et instances Fi
Variables élémentaires 4 s
Varislesdirvézs
Device DO arisles
Variables dérivées E/S
Istances Fo dmentare 5 —
Instances o dé fos
Mouvement
Communication
Programme 6 52
Gy Tiches
=T st
569 Sectons
= B Gracet_de_producton_rormal 7 —
Chat Fod
Wacros non uisées
Actons
Transtons 3 B
Transton_Geil
Sorie_GeiL
Sectons SR
=3 Evénements 9 —— —
Evénements TIVER FOIFOova.. FCT-FCpovaleu_CTU_t{ss_stinte
Evénements E/5
=3 Tables d'animation < i ] >
[ Table = —
P 0 Bus automee] R Ehew de d.. ¥ Chart: a5 [l Transion..| o] Srte_GPN Table

X

Lbe

[Génération en cours...
[Edition des liens en cours...
Processus réussi : 0 Erreur(s) , 0 Avertissement(s)

=

il

[T Générer le projet

Tmparte/awpoter

)

Evrou wlisatew

)

Evénement dhistoraue FOT

)

Rechercher/emplace!

7

démarrer.







50) Dans l’éditeur, relier deux contacts avec une bobine ;
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51) Double-cliquer sur un contact ;

 La boîte de dialogue « Propriétés du contact » s’affiche.


52) Cliquer sur le bouton d’action de cette boîte de dialogue ;
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Une nouvelle fenêtre « Sélection de données : Sélection d’instance » s’affiche.
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53) Sélectionner la réceptivité 









associée à 
la section de transition ; 








(dans notre exemple, il s’agit de 









l’entrée %I0.1.0 repéré Dcy) 
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54) Valider par « Ok » ;
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55) Valider par « Ok » ;
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56) Reproduire les opérations 51) à 55) ;
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57) Double-cliquer sur la bobine ;

Une boîte de dialogue « Propriétés de la bobine » apparaît alors.
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58) Ecrire le nom de la bobine ;
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59) Valider par « Ok » ;

Une nouvelle fenêtre « Créer Variable ? » s’affiche.
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60) Choisir « EBOOL » comme type de
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variable ;



61) Valider par « Ok » ;



62) Sélectionner le Grafcet_de_production_normal ; 
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63) Reproduire les opérations 34) à 39) pour associer cette transition à 

la section de transition crée qui porte le nom Dcy_DC3 ;
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Attention : Dans la boite de dialogue « Editeur SFC : Sélection d’instance », choisir Dcy_FC3.
Nous allons maintenant programmer les actions associées aux étapes du grafcet.


64) Créer une nouvelle section en répétant les opérations 41) à 43) ;

Une boîte de dialogue « Nouveau » apparaît alors.
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65) Donner un nom à votre 


nouvelle section, par exemple 


« Action_GPN  » ; 


66) Répéter les opérations 45) à 47) ;
L’éditeur pour décrire vos actions, en LADDER, s’affiche.

ATTENTION : 

Une sortie ne peut être utilisée qu’une seule et une seule fois.

Soit l’éditeur ci-dessous, correspondant au grafcet technologique du point de vue « Partie automate » page 8.
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67) Répéter les opérations 51) à 55) en sélectionnant les sorties soient 

les bobines ; 
Concernant l’affectation des étapes, il faut procéder de la façon suivante ;


68) Double-cliquer sur la première étape ;

Une boîte de dialogue « Propriétés du contact  » apparaît alors.

[image: image210.png]Fichier Edtion Affichage  Services Outls

Navigateur du projet

T e stuctuele

&, projet
B Configuration
ﬁ'?@ 0 Bus automate
Types données dérivés
Types FB dérivés
S variables et instances Fa
@ varisbes dlémentaes
@ vrises dérves
Device DDT Varibles
B variables dérivées E/S
B nstances P8 démentaire
B nstances o dérvé
Mouvement
S, Communication
&, Résea
&, Ethernet_1
&, Programme
&, Taches
(S masT
&, Evénements
(S, Evénements TIHER
(2, Evénements Ef5
Tables d'animation
Ecrans drexploitation
8 Documentation

(=]

Génération Automate Mise au pointFenétre  Aide

crd(EED

M Eeret

D voie 3

Fonction

Aucune

ETH TP IP

Jiir s |

Lbe

Clear: 0 : BMX XBP 0800 -> CANopen comm head

[\ Regénéieroutlepot ) Importer/exporter

Evrou wlisatew

Evénement dhistoraue FOT

Rechercher/emplace!

prét

demarrer - ML

] LocaL







69) Cliquer sur le bouton d’action pour faire
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apparaître la boîte de dialogue « Sélection de
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données : Sélection d’instance » ;
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70) Cocher la case « Dans structure » ;


71) Cliquer sur + de l’étape S_2
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72) Sélectionner x comme


étape ;



73) Valider par « Ok » ;
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74) Valider par « Ok » ;
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75) Répéter les opérations 68) à 74) afin d’obtenir l’éditeur ci-dessous;
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LE TRAITEMENT DES ACTIONS EST TERMINE.

LE PROGRAMME EST TERMINE

5°) – Générer un programme ou une application.
Avant de sauvegarder ou de transférer un programme, il faut générer celui-ci.

Cela revient à vérifier la structure du programme pour indiquer des dysfonctionnements (erreurs de variables, d’entrées, sorties, de configuration…)



1) Un programme « NON GENERE » est indiqué en jaune ;
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Pour générer un programme ou une application, il faut ;



2) Cliquer, une seule fois, sur le menu « Génération ;



3) Sélectionner « Régénérer tout le projet ;
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Une boîte de dialogue « Regénérer tout

le projet » apparaît alors.


4) Après vérification, un listing vous informe de l’état du contrôle ;


5) Si aucune erreur n’est détectée, le programme est généré, en vert.
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6°) – Enregistrer un programme.
Méthode n°1
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Pour enregistrer un programme sur votre PC possédant Unity Pro quelque soit la version, il faut ;
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Sélectionner « Fichier » ;

2) Cliquer sur « Enregistrer sous » ;
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Une boîte de dialogue « Enregistrer sous » apparaît.
3) Donner un nom de fichier ;

L’extension du fichier est alors *.STU

4) Indiquer le disque et/ou le répertoire de 

stockage du programme automate ;

5) Cliquer sur la touche « Enregistrer » pour 

sauvegarder le programme.
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Méthode n°2
Pour enregistrer un programme Unity Pro version 4, par exemple, sur un PC n°1, puis ouvrir ce même programme sur un PC n°2 possédant la même version 
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d’Unity Pro, il faut ;
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Sélectionner « Fichier » ;

2) Cliquer sur « Exporter le projet » ;

Une boîte de dialogue « Exporter » apparaît.

3) Donner un nom de fichier ;

L’extension du fichier est alors *.ZEF
(Fichiers d’échange d’application complète Unity Pro)
4) Indiquer le disque et/ou le répertoire de 

stockage du programme automate ;

5) Cliquer sur la touche « Exporter » pour 

sauvegarder le programme.
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Un message « Exporter… » s’affiche alors.
Méthode n°3
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Pour enregistrer un programme Unity Pro version 4, par exemple, sur un PC n°1, puis ouvrir ce même programme sur un PC n°2 ne possédant pas la même version d’Unity Pro, il faut ;

1) Générer le programme ;

2) Sélectionner « Fichier » ; 
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Cliquer sur « Archiver » ;

[image: image269.png]Recherche de donne

o Mooupont. Fendrs Ado
ookt ol ez [

e ea " ol mz | || few

Govlesion =

Lie Chevauchement Help

Indiect  Niveaumas. dindirection:|0 3.

Contente. v

] Conserver les résultats précédents (] Sotie dans volet 2

(22, Types données dérivés

SR Uniquement a des fins éducatives
£ Cameameacon

= {2, Programme

érences croi 5] | <fimport source terminé- 0 erreurfs), 0 avertissement(s)

Rechetche do ésuls 1 | Rechercherdes ésutals 2

(] |l gl |

Référence Usage  Contente Emplacement

=

(3]

I )

<
[[I<TPToI\_Géndoton A Importer/exporter fEreu uisaienJ,  Evénement dHsoiaus FOT

démarrer.




Une boîte de dialogue « Exporter » apparaît.

4) Donner un nom de fichier ;

L’extension du fichier est alors *.STA
(Fichiers d’archives Unity Pro)
5) Indiquer le disque et/ou le répertoire de 

stockage du programme automate ;

6) Cliquer sur la touche « Enregistrer » pour 



sauvegarder le programme
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7°) – Ouvrir un programme.


Méthode n°1
Pour ouvrir un programme élaboré sur votre PC, il faut ;




1) Cliquer 1 fois sur l’icône « Ouvrir ». 

La boîte de dialogue « Ouvrir » apparaît ;

2) Sélectionner le disque et/ou le répertoire où est stockée le programme automate ;



3) Sélectionner le type de fichier *.STU ;



4) Sélectionner le nom du programme à charger ;



5) Valider par « Ouvrir ».







Méthode n°2
Pour ouvrir un programme sauvegardé en *.ZEF, il faut ;




1) Cliquer 1 fois sur l’icône « Ouvrir ». 

La boîte de dialogue « Ouvrir » apparaît ;

2) Sélectionner le type de fichier *.ZEF ;

(Fichiers d’échange d’application complète Unity Pro)
3) Choisir le disque et/ou le répertoire où est stockée le programme automate ;



4) Sélectionner le nom du programme à charger ;



5) Valider par « Ouvrir ».









Méthode n°3
Pour ouvrir un programme sauvegardé en *.STA, il faut ;




1) Cliquer 1 fois sur l’icône « Ouvrir ». 

La boîte de dialogue « Ouvrir » apparaît ;

2) Sélectionner le type de fichier *.STA ;

(Fichiers d’archives Unity Pro)

3) Choisir le disque et/ou le répertoire où est stockée le programme automate ;



4) Sélectionner le nom du programme à charger ;



5) Valider par « Ouvrir ».







8°) – Imprimer un programme.

Un programme étant ouvert, il faut dans le navigateur d’application ;

1) Cliquer 2 fois sur « Documentation » pour ouvrir l’éditeur Projet ;  



 







2) Cliquer sur le + de « Projet » ;


3) Cliquer sur le + de « Programme » ;



4) Cliquer sur le + de « Tâches » ;



5) Cliquer sur le + de « MAST » ;





5) Cliquer sur le + de « Sections » ;


6) Cliquer sur le + de « Grafcet_de_production_normale » ;




  7) Cliquer 1 fois sur la branche des parties à imprimer 


  ( Une croix rouge apparaît alors );

  8) Sélectionner cette icône pour ouvrir la fenêtre Imprimer ;



  9) Choisir « Dossier entier » ;
     
 
  10) Sélectionner l’imprimante ;



  11) Valider par « Ok ».










9°) – Transférer un programme.

Un programme étant ouvert et généré :


1) Sélectionner le menu « Automate » ;


2) Sélectionner « Connexion » ;





3) L’automate est connecté et en STOP ;






4) Sélectionner, de nouveau, le menu « Automate » ;


5) Cliquer sur « Transférer le projet vers l’automate » ;



Une boîte de dialogue « Transférer le projet vers l’automate » s’affiche.




6) Cliquer sur « Transférer » ;
Une boîte de dialogue « Transfert du projet » s’affiche.


Le résultat du transfert est indiqué dans la barre d’état ( en bas de la fenêtre ).





Sur l’automate, les voyants TER et I/O clignotent pendant tout le temps du transfert.
10°) – Mettre en service l’automate.

Il faut mettre l’automate en RUN ( Marche ).

Le voyant RUN clignote : l’automate est à l’arrêt.

Le voyant RUN est allumé en permanence : l’automate est en marche.

L’automate étant connecté et un programme transféré.



1) Cliquer sur l’icône « RUN » pour activer l’automate ;
Une boîte de dialogue « Exécuter » s’affiche.



2) Valider par « Ok » ;




Le voyant RUN, de l’automate, reste allumé.

L’automate est en fonctionnement.

Le résultat de l’action est indiqué dans la barre d’état ( en bas de la fenêtre ).



11°) – Essai du programme avec un M340 en Mode standard.
On peut tester le programme en visualisant l’évolution du cycle.


1) Faire apparaître à l’écran le squelette de votre grafcet en cliquant 


sur « Chart » de l’éditeur ;

Lors du passage en RUN de votre automate, l’étape initiale du grafcet est devenue Vert.

2) A l’aide de votre grafcet du point de vue «  Partie Automate » activer les entrées nécessaires et réaliser votre cycle.



12°) – Mise en hors service de l’automate.

L’automate étant connecté et en RUN ;




1) Sélectionner l’icône « STOP » ;

Une fenêtre « Arrêter » s’affiche alors.



2) Valider par « Ok » ; ( Le voyant vert RUN clignote )





3) Sélectionner l’icône « Déconnecter » ;












A partir de ce moment, on 








est sûr que l’automate 









n’est plus en 











communication 
avec le 









micro et on peut 










débrancher, sans aucun 









risque, le cordon de 









liaison TSXPCX3030.
13°) – Les fonctions CLEARCHART et INITCHART.

On désire, à partir de l’exemple page 8, d’élaborer un grafcet de sécurité






















Rappel : 
G2 {   } signifie « Forcer toutes les étapes du grafcet de 




production normale G2 à Zéro ». En programmation, nous utiliserons 


donc 
le bloc fonction 
CLEARCHART



G2 { INIT } signifie « Forcer l’étape initiale du grafcet de production 


normale G2 à 1 ». En programmation, nous utiliserons donc le bloc 


fonction INITCHART ;


1) Déclarer la nouvelle variable d’entrée soit %I0.1.10 (ARU) ;


2) Créer une nouvelle section pour réaliser le grafcet de sécurité ;



3) Créer l’ossature du grafcet ;



4) Associer les transitons aux réceptivités ;

Remarque : Pour la réceptivité %I0.1.10, 








dans la boîte de dialogue « Propriétés des transitions », 





vous devez cocher la case 










« Inverser la condition de transition »
Vous devez obtenir le grafcet ci-contre ;


5) Créer une nouvelle section pour associer 



les actions au grafcet, en LADDER ;


6) Cliquer sur l’icône « Bibliothèque » ;

Le navigateur bibliothèque s’affiche.







7) Choisir, dans le menu déroulant « Projet », la bibliothèque 



« System » ;


8) Sélectionner le bloc fonction « CLEARCHART » ;



9) Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer 


le bloc fonction CLEARCHART dans l’éditeur ;  



 





10) Tout d’abord, relier l’entrée EN du bloc fonction CLEARCHART 


pour l’alimentation du bloc ; 






11) Associer l’étape 11 du grafcet de sécurité à l’entrée « CLEAR_I » 


du bloc fonction CLEARCHART




12) Cliquer deux fois, à l’aide du pointeur de votre souris, sur 



« CHARTREF » ;
Une boîte de dialogue apparaît.



13) Cliquer sur le bouton d’action ;

Une nouvelle boîte de dialogue « Sélection de données : Sélection d’instance » apparaît alors.



14) Sélection le grafcet de production normal ;



15) Valider par « Ok » ;















Lorsque l’étape 11 du grafcet de sécurité est 






active, je mets, uniquement, toutes les étapes du 





grafcet de production normal à Zéro.
Nous allons maintenant traiter le bloc fonction INITCHART.


16) Sélectionner le bloc fonction « CLEARCHART » dans la bibliothèque 

« System » ;



17) Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer 

le bloc fonction INITCHART dans l’éditeur ;






18) Répéter les opérations 10) à 15) afin d’obtenir l’éditeur ci-dessous ;






Lorsque l’étape 12 du grafcet de sécurité est 






active, je mets, uniquement, l’étape initiale du 






grafcet de production normal à 1.


19) Fermer le navigateur « Bibliothèque de types » ;



14°) – Le mode simulation.

Nous pouvons simuler un programme sans raccorder un automate M340.
Un programme étant ouvert et généré.



1) Sélection le menu « Automate » ;



2) Cliquer sur « Mode Simulation » ;
Une boîte de dialogue « Mode simulation » s’affiche.


3) Valider par « Ok » ;





La barre des tâches indique le mode simulation.




4) Se connecter ;
La barre des tâches indique l’état de connexion.





5) Générer le programme avant transfert ;



6) Transférer le programme vers le simulateur ;


7) Mettre le simulateur en RUN.

15°) – Forcer les variables d’entrées et/ou de sorties.

Pour créer une table d’animation, il faut ;


1) Sélectionner « Tables d’animation » dans le navigateur du projet ;


2) Cliquer sur le bouton droit de la souris ;

Un menu déroulant apparaît alors.



3) Choisir « Nouvelle table d’animation » ;



Une boîte de dialogue « Nouvelle table d’animation » s’affiche.


4) Valider par « Ok »






5) Double-cliquer dans la case de la colonne « Nom » ;


6) Cliquer sur le bouton d’action ;
Une boîte de dialogue « Table d’animation : Sélection
d’instance » apparaît.








7) Sélectionner les variables (d’entrées et /ou de sorties) à utiliser 

dans la table d’animation, à l’aide du pointeur de la souris tout en 
maintenant la touche Ctrl du clavier enfoncée ;


8) Valider par « Ok » ;


En mode standard ou en mode simulation,  il faut ;


9) Se connecter à l’automate ou au simulateur ;



10) Transférer le programme ;



11) Mettre l’automate ou le simulateur en RUN ;



12) Cliquer sur l’icône « Forcer » ;



Les différentes variables apparaissent en gras.

Dans notre exemple, pour activer KM1, il faut les conditions suivantes : Dcy et FC3


13) Sélection Dcy et FC3 à l’aide du pointeur de la souris tout en 



maintenant la touche du clavier Ctrl enfoncée ;








14) Cliquer sur l’icône « Force la valeur à 1 »



15) Les variables d’entrées Dcy et FC3 passent de l’état logique « 0 » à 


l’état logique « F1 » ;



16) La variable de sortie KM1 passe de l’état logique « 0 » à l’état 


logique « 1 » ;  



17)  La lettre « F », en rouge, vous indique que des variables sont à 


l’état forcées ; 

NE PAS OUBLIER DE REMETTRE LES VARIABLES A ZERO.


18) Cliquer sur l’icône « Force la valeur à 0 » ;


Les variables d’entrées passent de l’état « F1 » à l’état « F0 »



19) Cliquer sur l’icône « Déforce » ;



Les variables d’entrées passent

à l’état logique « 0 ».

La lettre « F » en rouge, 
dans la barre des tâches, disparaît.

16°) – Sélection de séquence : Divergence et convergence en OU.

Un grafcet en ligne étant réalisé, nous voulons réaliser une sélection de séquence à partir de l’étape S_2 jusqu’à l’étape S_4 :

1) Supprimer la réceptivité associée à la transition FC1 et FC3 ;

2) Sélectionner l’icône « Divergence en OU » ;



3) Cliquer, une seule fois, sous l’étape S_2. La divergence en OU apparaît alors ;

4) Incorporer les transitions et les étapes comme ci-dessous ;

5) Sélectionner l’icône « Convergence en OU » ;
6) Cliquer, une seule fois, sous l’étape S_4. La convergence en OU apparaît alors.



7) Terminer l’ossature de votre grafcet comme ci-dessous.

17°) – Séquence simultanée : Divergence et convergence en ET.

Un grafcet en ligne étant réalisé, nous voulons réaliser une séquence simultanée après la transition FC1.

1) Sélectionner l’icône « Divergence en ET » ;

Une boîte de dialogue « Autorisation de modification » s’affiche.

2) Valider par « Oui » ;





3) Cliquer, une fois, juste au dessus de l’étape S_3



4) La divergence en ET s’affiche alors.






5) Réaliser les transitions et les étapes ;


6) Sélectionner l’icône « Convergence en ET » ;


7) Cliquer, une seule fois, juste au-dessous, de l’étape S_4 ;



8) La convergence en ET s’affiche ;



18°) – Bloc fonction temporisateur ( TIMER ).
Soit le grafcet fonctionnel du point de vue «  Partie commande » et le grafcet technologique du point de vue « Partie automate » ci-dessous ;



1) Réaliser le squelette du grafcet ;

2) Associer les transitions aux réceptivités ;

Pour programme la réceptivité entre l’étape S_2 et S_3, il faut ;


3) Ouvrir la section de transition déjà crée ;



4) Sélectionner l’icône « Bibliothèque » ;

 






5) Sélectionner, dans le menu déroulant « Nom de la bibliothèque » du 


navigateur, la bibliothèque « Base Lib » ;




6) Sélectionner, dans le menu déroulant « Nom de famille » du 



navigateur, la famille « Timers & Counters » ;




7) Choisir le mode de fonctionnement du bloc temporisation ;






8) Sélectionner le mode de fonctionnement « TON » ;


9) Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer 


le bloc temporisation « TON » dans l’éditeur ;



CARACTERISTIQUES

	Numéro temporisateur
	TON_1
	Illimité

	Mode
	TOM

TOF

TP
	* retard à l’enclenchement

* retard au déclenchement

* monostable

	Alimentation du bloc temporisateur
	EN
	

	Déclenchement de la temporisation
	IN
	Démarre le temporisateur

	Valeur de présélection du temps de retard
	PT
	Temps prédéfini du type t#1m20s

	Sortie « temporisateur »
	Q
	

	Horloge interne
	ET
	




10) Alimenter l’entrée « EN » de TON_1 ;


11) Positionner l’étape S_2 à l’entrée « IN » de TON_1 ;







12) Cliquer deux fois, à l’aide du pointeur de votre souris, sur la valeur 


de présélection 
«  PT » ;

Une boîte de dialogue apparaît.



13) Taper la valeur de présélection du temps de retard ;

Le temps de retard est associé au prefixe T# ou t# ou TIME# ou time#.

Les unités sont les suivantes :

jours (d), heures (h), minutes (m), secondes (s) et millisecondes (ms).

Exemples : T#25h15m
t#14,7s

TIME#5d10h23m45s3ms



14) Valider par « Ok » ;








15) Terminer la programmation de la réceptivité dans l’éditeur ;



16) Réaliser l’affectation de la transition à la réceptivité T1_2_10s ;


17) Programmer les actions associées aux étapes ;
19°) – Effectuer une temporisation avec un « bloc comparaison ».

La temporisation %TON1 est activée lorsque
la réceptivité %I0.1.2 est vraie et que l’étape 2 

est active.



1) Reprendre le programme précédent ;


2) Réaliser une nouvelle sauvegarde ;



3) Effacer le bloc temporisateur ;


4) Choisir le « bloc de comparaison » ;



5) Positionner celui-ci dans l’éditeur en cliquant une seule fois ; 







6) Double-cliquer dans le bloc « COMPARE » ;
Une fenêtre de dialogue « Propriétés des blocs de comparaison » apparaît alors.




7) Cliquer pour ouvrir la fenêtre de 


dialogue « Sélection de données :



Sélection d’instance » ;



8) Sélectionner S_2_t ;


t comme TIME signifiant 



temporisation ;



9) Valider par « Ok »


10) Terminer l’écriture du bloc de comparaison en inscrivant >=t#10s ;



11) Valider par « Ok » ;


20°) – Bloc fonction compteur (COUNTER).

Soit le grafcet fonctionnel du point de vue « Partie commande » ainsi que le grafcet technologique du point de vue « Partie automate ».





















1) Réaliser le squelette du grafcet ;

2) Associer les transitions aux réceptivités ;

Pour programme la réceptivité entre l’étape S_3 à S_0 et S_3 à S_1, il faut ;




3) Ouvrir la section de transition déjà crée ;



4) Sélectionner l’icône « Bibliothèque » ;





5) Sélectionner, dans le menu déroulant « Nom de la bibliothèque » du 


navigateur, la bibliothèque « Base Lib » ;




6) Sélectionner, dans le menu déroulant « Nom de famille » du 



navigateur, la famille « Timers & Counters » ;





7) Choisir le type de compteur parmi la liste ;




8) Sélectionner le compteur « CTU » ;

Le bloc « CTU » servent uniquement aux comptages.


9) Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer 


le bloc compteur « CTU » dans l’éditeur ;



CARACTERISTIQUES

	Numéro du compteur
	CTU_1
	

	Alimentation du bloc compteur CTU_1.
	EN
	

	Entrée de déclenchement
	CU
	Incrémente le compteur CTU_1.

	Reset
	R
	Remise à zéro du compteur CTU_1

	Valeur de présélection
	PV
	

	Valeur de comptage (valeur courante).
	CV
	

	Bit de sortie
	Q
	




10) Alimenter l’entrée « EN » de CTU_1 ;



11) Positionner l’étape S_1 à l’entrée « CU » de CTU_1 ;





12) Cliquer deux fois, à l’aide du pointeur de votre souris, sur la valeur 


de présélection 
«  PV » ;

Une boîte de dialogue apparaît.



13) Taper la valeur de présélection désirée soit 3 ;



14) Valider par « Ok » ;




15) Positionner l’étape S_O à l’entrée « R » de CTU_1 ;






16) Terminer la programmation de la réceptivité dans l’éditeur ;



17) Réaliser l’affectation de la réceptivité permettant de revenir à 


l’étape initiale soit S_0 ainsi que la réceptivité permettant de revenir à 

l’étape S_1;

18) Associer les transitions aux réceptivités crée ci-dessus ;


18) Programmer les actions associées aux étapes ;

21°) – Installation des drivers du câble TSXPCX 3030.

Lors du branchement du câble TSXPCX 3030 sur le port USB de votre ordinateur, un message, ci-dessous, apparaît alors.
1) Cliquer sur « Non, pas pour cette fois » ;

2)  Cliquer sur « Suivant » ;




Une nouvelle boîte de dialogue apparaît alors.


3) Cliquer sur « Installer le logiciel

automatiquement (recommandé) ;

4) Valider par « Suivant » ;



5) Cliquer sur « Continuer » ;



L’installation des drivers commence.


6) Cliquer sur « Terminer ».



22°) – Configuration du port de liaison ModBus.

La liaison Modbus entre un M340 et un IHM du type Magelis RT500 nécessite une configuation sur l’A.P.I.




Nous allons commencer par le port de liaison Modbus de l’A.P.I via le logiciel Unity Pro V6.0.

Un programme étant ouvert, il faut dans le navigateur de projet ;



1) Double-cliquer dans le répertoire « Configuration » ;



2) La structure de l’automate apparaît



alors ;



3) Cliquer deux fois sur la liaison ModBus ;





 

Une nouvelle fenêtre apparaît alors.



4) Sélectionner comme « Vitesse



de transmission » 19 200 bits/s;



5) Sélectionner comme « Parité »



Paire.


Nous allons maintenant, configurer l’IHM du type Magelis via le logiciel Vijeo Designer Lite.



6) Double-cliquer sur « Terminal et protocole » ;







7) Cliquer sur « Protocole-Modbus » ;

Une fenêtre de dialogue « Protocole-Modbus » apparaît alors.



8) Vérifier que la vitesse de transmission 



correspond au M340 ;



9) Sélectionner dans « Bit de parité » le terme



Pair. 




23°) – Les différents câbles de transfert et de communication.

23.1°) Transfert d’un programme PC (Port USB) vers l’A.P.I




1 cordon : BMXXCAUSBH016.

Brancher la prise Mini-USB du câble BMXXCAUSBH016 sur la prise Mini-USB du M340.

23.2°) Communication entre un M340 et un Magelis RT500


Un câble : Cordon XBT-Z9980.

Brancher un des deux prises RJ45 du cordon XBT-Z9980 sur la prise RJ45 « Liaison ModBus » du M340.

23.3°) Transfert d’un programme PC (Port Ethernet) vers 
API.

24°) – Configuration avant transfert d’un programme.

Un programme étant ouvert :

1) Sélectionner  « Outils » ;

2) Cliquer sur « Options du projet » ;



Une boîte de dialogue « Options du projet » s’affiche alors.








3) Cliquer sur « Données intégrées de l’automate » ;



4) Cocher la case « Informations chargement » ;



5) Dans « Gestion des informations de chargement », double-cliquer sur 

« Sur demande de l’utilisateur » ;



Un menu déroulant apparaît alors.

 







6) Sélectionner « Automatique » ;



7) Cliquer sur « Appliquer » ;



8) Cliquer sur « Ok ».

Remarque de M. Philippe.Soulabail 
Sous Unity , le M340 à la possibilité d'exécuter un programme qui est transféré dans la mémoire du M340 sous forme compilé. Ce programme compilé occupe peu de place. Toutefois l'inconvénient est que le seul moyen de se connecter sur ce M340 est de disposer d'un programme compilé identique sur Unity; Donc de la sauvegarde à jour.
Si nous ne disposons pas rigoureusement de la même sauvegarde, il est possible de décharger le programme du M340 vers le PC, sous condition d'avoir chargé au préalable le programme source dans la mémoire du M340;Ceci est appelé aussi "Upload" ou "Informations Chargement".
Ces informations de chargement sont par défaut sélection dans les Options du projet ==> Informations de Chargement.
Si cette option est cochée, le transfert est effectuer avec le code source et le code exécutable.

Attention, il existe aussi deux modes de mises à jour des ces informations de chargement si des modifications sont ensuite effectuées en mode connecté.
Soit à chaque modification, ce qui est assez long mais permet d'être sur d'avoir un code exécutable = information de chargement
Soit à l'initiative du programmeur (Par défaut).
Si malheureusement, des modifications du programme sont effectuées en ligne '(Modification du code exécutable), sans mettre à jour les informations de chargement, alors le code source sur l'automate est différent du code exécutable.
Dans ce cas, si on se connecte avec Unity, il sera impossible de décharger le programme, car ces Upload (code source) seront déclarés "invalide" car non cohérents avec le programme tournant en code exécutable.
Il n'existe dans ce cas aucun moyen de récupérer le contenu du programme du M340.
Seul le rechargement PC vers M340 permet de repartir avec une cohérence, mais si aucune sauvegarde n'a été effectuée avant, il faudra ressaisir les dernières modifications.

25°) – Configuration d’une adresse Ethernet.

Pour configurer une adresse Ethernet, il faut;


1) Dans le navigateur du projet, double cliquer sur « Communication » ;







2) Sélectionner « Réseaux » ;


3) Cliquer sur le bouton droit de la souris ; 



Un menu déroulant apparaît alors.



4) Cliquer sur « Nouveau réseau… » ;
Une boîte de dialogue « Ajouter réseau » apparaît alors ;




 5) Sélectionner « Ethernet » ;


 6) Changer de nom éventuellement ;



 7) Valider par « Ok » ;



Un nouveau réseau « Ethernet_1 » apparaît alors dans le navigateur de projet.





8) Sélectionner le nouveau réseau « Ethernet_1 ;


9) Cliquer sur le bouton droit de la souris ;

Un menu déroulant apparaît alors.



10) Cliquer sur « Ouvrir » ;






Une boîte de dialogue « Ethernet_1 » apparaît alors.




11) Sélectionner, le type de processeur utilisé dans votre configuration.



Une boîte de dialogue « Unity Pro M » s’affiche alors.



12) Valider par « Oui ».





13) Rentrer l’adresse IP ainsi que le masque de sous-réseau




14) Valider votre configuration en cliquant sur le bouton « Valider ».




15) Régénérer tout le projet.



16) Dans le navigateur de projet, double-cliquer sur « Configuration » ;



Une boîte de dialogue « Bus automate » s’affiche alors.




17) Double-cliquer sur la prise « Ethernet » ;

Un menu s’affiche alors.




18) Cliquer sur la voie 3.



19) Sélectionner « ETH TCP IP » dans le menu déroulant « Fonction » ;





20) Sélectionner « Ethernet_1 » dans le menu déroulant « Lien 



réseau » ;





21) Valider votre configuration en cliquant sur le bouton « Valider » ;





22) Régénérer tout le projet ;


26°) – Affichage mixte.

L’affichage mixte permet d’obtenir simultanément l’adresse (par exemple %I0.1.0), le nom (par exemple ARU1) ainsi que le commentaire (par exemple Arrêt d’urgence pupitre).

Pour obtenir cet affichage mixte, il faut :



1) Ouvrir un programme ;



2) Sélectionner une section de transition ;



3) Cliquer sur le menu « Affichage » ;



4) Sélectionner « Mode d’affichage mixte » ;





27°) – Configuration matérielle.

27.1°) Description de l’automate Modicon M340.






27.2°) Choix et implantation des modules.













28°) – Déclaration des variables.

28.1°) Adressage des objets de module E/S du M340.




b : numéro de bus (omis si station locale)
e : numéro du point de connexion de l’équipement (omis si station locale)
r : numéro du rack
m : emplacement du module sur le rack
c : numéro de voie
d : numéro de données de 0 à 999, facultatif si valeur à 0



On trouvera ci-contre un exemple de configuration multi-

rack, l’éditeur de configuration nous informe du numéro de rack, ici de 0 à 2 et du numéro d’emplacement des modules ici de 0 à 4 pour les 3 racks.
L’emplacement module 3 du rack 3 est une carte de 16

entrées, son adressage topologique est donc :

%I2.3.0 à %I2.3.15.
29°) – Bilan de consommation électrique du module d’alimentation du M340.

Le module d’alimentation est toujours à gauche pour Premium et M340, le logiciel permet d’établir un bilan de la consommation électrique afin de savoir si l’alimentation est bien dimensionnée.



1) Sélectionner l’alimentation de l’A.P.I avec la souris ;



2) Cliquer sur le bouton droit de la souris ;

Un menu déroulant apparaît alors.



3) Choisir « Bilan de l’Alimentation » ;





Une boîte de dialogue « BMX CPS 2000 :-1 » s’affiche alors ;


Sur l’illustration ci-dessous, on voit deux  bilans de consommations pour des

configurations matérielles différentes, la seconde montre que l’alimentation est correcte, mais on ne pourra rajouter aucune carte car la puissance totale de

l’alimentation est déjà quasiment à 100%, alors que dans le premier cas la consommation électrique est trop importante, il faut rajouter une alimentation extérieure. Sinon, on peut prendre une alimentation dans le catalogue plus importante (si bien sur il elle existe !!!!).

30°) – Création des IODDT (Input Output Derivated Data Type).

Le terme IODDT désigne un type de données structuré représentant des cartes métiers (T.O.R, analogique, commnunication..). 
Chaque carte métier présente ses propres IODDT.
Les types de données dérivés d’entrées\sorties IODDT (Input Output Derivated
Data Type) sont prédéfinis par le constructeur, ils contiennent des objets langage de la famille EDT appartenant à la voie d’un module métier.

Les types IODDT sont des structures dont la taille (nombre d’éléments qui les composent) dépend de la voie ou du module d’entrées\sorties qu’elles représentent.
Les IODDT constituent une des grosses différences entre la programmation PL7 et la programmation Unity. 
En effet sous Unity on peut adresser directement une entrée ou une sortie avec son adresse topologique (par exemple %I0.1.O), on peut voir que cet adressage peut être vite relativement fastidieux.

Grâce à l’utilisation des IODDT, le logiciel va directement nous faire correspondre l’adresse topologique avec le nom que l’on a donnée à l’IODDT, avec en plus l’avantage de remonter tout un tas d’information supplémentaire. 
Sous Unity il faut éviter de travailler en adressage direct (topologique).

Soit la configuration ci-dessous ;





1) Double cliquer sur le module d’entrée « DAI 1602 » ;

Une boîte de dialogue « 0.3 : BMX DAI 1602 » s’affiche alors.









2) Cliquer sur « BMX DAI 1602 » ;


3) Sélectionner « Objets d’E/S » ;



4) Cocher la case « %CH » (Channel);



5) Valider par « Mettre à jour grille » ;

On voit alors apparaître toutes les voies de la carte d’entrées.


6) Sélectionner la voie désirée ; (voie 0)


7) Donner un nom ; (Bouton_Dcy)



8) Sélectionner le type IODDT que l’on veut créer ;



(T_DIS_IN_GEN)






9) Cliquer sur « Créer » ;
 

Remarque :
C’est le logiciel qui propose automatiquement le type d’IODDT compatible

avec le type de carte métier sélectionné. 
En fonction des IODDT, on aura accès à plus ou moins de variables.

A l’issu de la création, cette variable est présente dans l’éditeur de données en

autorisant l’affichage des IODDT.


10) Double-cliquer sur »Variables élémentaires » ;

L’éditeur de données s’affiche alors.



11) Cocher la case « IODDT » ;

L’affichage des IODDT apparaît alors.




12) Cliquer sur le « + » de la variable « Bouton_Dcy » ; 

Nous obtenons ainsi les informations supplémentaires « Erreur voie » et « Valeur de l’entrée TOR ».
L’intérêt d’utiliser des IODDT vient du fait que c’est le logiciel qui met en relation les variables topologiques par rapport au nom de la variable choisie.

Par exemple en programmation au lieu de saisir l’adresse topologique %I0.1.0.0, il

suffira de taper bouton_dcy.VALUE.
On s’aperçoit qu’en fonction de l’IODDT choisit, nous pourrons disposer d’informations supplémentaires, ce choix est laissé au programmeur.

Résultat après création de la variable bouton_dcy avec
l’IODDT T_DIS_IN_STD


Remarque : la procédure est à respecter pour chaque voie de cartes métiers utilisées dans la configuration matérielle.

Vous trouverez ci-dessous, un exemple complet d’IODDT crée dans un projet, ou l’on retrouve des IODDT pour des cartes d’entrées T.O.R (T_DIS_IN_GEN), des cartes de sorties T.O.R (T_DIS_OUT_GEN), des cartes de sorties analogiques (T_ANA_OUT_GEN), une carte de communication pour bus Canopen (T_COM_CPP110). 

Dans le programme, toutes les adresses topologiques liées à ces cartes auront disparues, on utilisera les variables des différentes IODDT.
31°) – Configuration du bac.

Pour configurer le nombre de rack sur un M340, il faut ;


1) Double-cliquer sur « Configuration » dans le navigateur de projet ;

Une boîte de dialogue « Bus automate » s’affiche alors.



2) Double-cliquer à l’extrémité du rack ;



Une boîte de dialogue « Remplacer un équipement » apparaît alors.






3) Sélectionner le nombre de rack en fonction du matériel disponible ;



4) Valider par « Ok » ;


32°) – Configuration de la connexion CANopen.
La validation de la connexion CANopen « Maître » passe par la déclaration de la chaîne d’entrée/sortie du module.

Un nouveau projet étant ouvert, il faut ;



1) Sélectionner, par exemple, « BMX P34 20302 » ;

 

2) Cliquer sur « Ok » ;






3) Double-cliquer sur « Configuration » dans le navigateur de projet ;






CANOPEN se situe sur la carte processeur « P34 20302 ».


4) Cliquer sur le « + » de « Configuration » dans le navigateur de 



projet ;







5) Cliquer sur le « + » de « 0 :Bus automate » ;


6) Cliquer sur le « + » de « 0 :BMX XBP 0800 » ;


7) Cliquer sur le « + » de « 0 :BMX P34 20302 » ;



8) Double-cliquer sur « CANopen » ;



Une boîte de dialogue « 0.0 :CANopen : CANopen comm head Expert » s’affiche.


9) Sélectionner le module de communication ;





10) Cliquer sur l’onglet « Objets d’E/S » ;


11) Cliquer sur « Sélectionner tout » ;



12) Cliquer sur « Mettre à jour grille » ;












13) Sélectionner la variable « %CH0.0.2 » ;



14) Indiquer le nom de la variable « %CH0.0.2 » ;



15) Cliquer sur « Créer » ;

Vous obtenez le tableau ci-dessous.




16) Double-cliquer sur « Variables dérivées E/S » ;













17) Cliquer sur le « + » de « Bus_CANopen_Lexium » pour 




visualiser tous les IODDT concernant le module de 





communication ; 




18) Se mettre en mode simulation ;



19) Effectuer une analyse du projet ;

Nous allons maintenant effectuer la déclaration des nœuds (équipements esclaves) sur le Bus CANopen.



20) Double-cliquer sur « 3 : CANopen » ;



21) Double-cliquer dans le nœud ;

Une boîte de dialogue « Nouvel équipement » s’affiche alors ;










22) Cliquer sur le « + » de « Mouvement » ;



23) Choisir, par exemple, « LXM32_MFB » ;


24) Cliquer sur « Ok » ;




On décide de positionner un nouveau composant sur le Bus

CANopen n°3.



25) Double-cliquer sur le nœud ;



26) Choisir un nouveau composant ;



27) Valider par « Ok » ;











28) Double-cliquer, sur le Lexium ou E/S déportées Advantys permet 


d’accéder aux paramètres du composant ;

33°) – Description du Bus CAN.

34°) – Définir une adresse Ethernet.
Pour définir une adresse Ethernet, il faut


1) Lancer le logiciel « Unity Pro » ;



2) Sélectionner l’onglet « Connexion » ;


Un menu déroulant apparaît alors.



3) Cliquer sur 



« Définir l’adresse… »

Une boite de dialogue « Définir l’adresse » s’affiche.




4) Inscrire l’adresse IP de



votre automate ; dans notre



cas, « 192.168.1.132 » ;




5) Sélectionner « TCPIP » ;



6) Cliquer sur



« Tester la connexion » ;

La boite de dialogue, ci-dessous, doit apparaître.




7) Valider par « Ok » ;



8) Cliquer sur l’icône « Connecter » ;



Vous devez obtenir la page ci-dessous.






9) Cliquer sur l’icône « Charger le projet » ;


Une boite de dialogue « Transférer le projet depuis l’automate » s’affiche alors.




10) Sélectionner



« Transférer le projet depuis



l’automate »,



Une boite de dialogue « Transfert projet depuis automate » peut s’afficher.




11) Cliquer sur « Ok » ;


Une nouvelle boite de dialogue «Transfert du projet » s ‘affiche.


Le programme est maintenant chargé sur votre ordinateur


35°) – Rechercher des données.
Cette fonction permet de rechercher des objets, comme : 

· des instances de types de données élémentaires (EDT), 

· des instances et types de données dérivés (DDT/IODDT), 

· des instances et types de données blocs fonction (EFB/DFB), 

· des instances et types de données relatives au diagramme fonctionnel en séquence (SFC), 

· des adresses topologiques (%M100). 
Un programme étant ouvert, nous décidons de rechercher la variable d’entrée « Niveau de produit » par exemple, il faut ;



1) Cliquer sur l’icône « Recherche de données » ;


Une boite de dialogue « Recherche de donne » s’affiche alors.




2) Cliquer sur le bouton d’action « Elément » ;

Une nouvelle boite de dialogue « Références croisées : Sélection de données » apparaît alors.

3) Sélectionner l’instance « Niveau de produit » ;



4) Valider par « Ok » ;








5) Cliquer sur « Rechercher » ;

Dans le tableau « Références croisées », nous obtenons la variable d’entrée « Niveau de produit » utilisée dans tout le programme.






6) Cliquer, par exemple, sur la ligne « T_Chart_42(t 2,… » ;

Nous obtenons les informations ci-dessous ;
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Le temporisateur a 3 modes de fonctionnement :


* TON : ce mode permet de gérer des retards à l’enclenchement. Ce retard est programmable et modifiable par terminal.


* TOF : ce mode permet de gérer des retards au déclenchement. Ce retard est programmable et modifiable par terminal.


* TP : ce mode permet d’élaborer une impulsion de durée précise. 
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L’accès aux entrées-sorties des modules métiers, dépend de plusieurs éléments


décrits dans le tableau ci-dessous.
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Un bloc de visualisation comprenant,  selon modèle 8 ou


10 voyants.


Un  connecteur  type  USB  mini  B  pour  le  raccordement d’un  terminal  de  programmation  (ou  d’un  terminal  de dialogue opérateur Magelis XBT GT/GK/GTW).


Un emplacement équipé de sa carte mémoire Flash pour la sauvegarde de l’application. Un voyant, situé au dessus de cet emplacement indique la reconnaissance ou l’accès


à la carte mémoire.


Un  connecteur  type  RJ45  pour  liaison  série  Modbus  ou liaison  Mode  Caractères  (RS  232C/RS  485,  2  fils,  non isolée)


Un   connecteur   type   RJ45   pour   le   raccordement   au   réseau


Ethernet Modbus/TCP 10BASE-T/100BASE-TX.
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du  module  dans





Vis  de  sécurité  pour  le  verrouillage


l’emplacement du rack.
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Catalogue des processeurs BMX P34 1000 et BMX P34 2020


Le tableau ci-dessous décrit les principales caractéristiques maximales des processeurs





Selon le type de rack, le tableau ci-dessous décrit les numéros d’emplacement auxquels les modules


d’entrées / sorties et les modules de métiers peuvent être connectés.
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